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ldee: Evaluation von Prototypen in AR/VR

* Virtuelle Prototypen

* Funktionskonzept

* Weitere Objekte




Herausforderungen bei Interaktion

* Technologische Level

e Naturliche Interaktion

* Platzierung der Objekte
im realen Raum
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Fallstudien

* Kopierer, Kaffeemaschine und Auto in VR
— Knopfe driicken: virtuelle Hande
— Objekte greifen und bewegen: Controller

* Kopierer in Smartphone-AR
— Smartphone-AR noch unbekannt
— Greifen und Bewegen von Objekten
teilweise problematisch

* Gegenevaluation mit realen Geraten
— AR/VR liefern valide Ergebnisse




Traditionelle Usability Evaluation

(Virtueller)
Prototyp
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Ziel: Remote Usability Evaluation
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Usability Smell Detection

e Usability smell = ineffizientes, ineffektives, nicht
zufriedenstellendes Nutzerverhalten

e 6 Usability Smells
— Important Tasks
— Required Inefficient Actions
— High Interaction Distance
— Missing Feedback
— Task Retried
— Missing User Guidance



Erfahrungen

e Durchgeflihrt fur VR

— Vergleich mit Evaluationen der realen Gerate
— Hohe Ergebniskorrelation (Smell-spezifisch)

* Erste Erfahrung mit Smartphone-AR
— Aufzeichnung und Auswertung funktioniert
— Wenige Anpassungen am Vorgehen notwendig



Zukunftige Arbeiten

 Weiterfihrung und Verbesserung bisheriger Arbeiten
— Interaktion
— Remoteevaluation und Automatisierung
— Andere technische Umgebungen, z.B. fiir AR

* Framework fur Evaluation virtueller Prototypen
— Ggf. mit Continuous Integration und Deployment



Wo bringt das noch was?

* Produkte vor dem Kauf zuhause ausprobieren
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